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&
b
b

&
b
b

&
b
b

&
b
b

&
b
b

&
b
b

˙ œ

˙ œ ˙n
œ

˙. œ œn œ

˙n
œ

˙n œ ˙. œ
œ

œ ˙n œ ˙
œn

˙
œ

˙ œ ˙n œ ˙. ˙.

˙ œ

˙ œ ˙n
œ

˙. œ œn œ

˙n
œ

˙n œ ˙. œ
œ

œ ˙n œ ˙
œn

˙
œ

˙ œ ˙n œ ˙. ˙. œ œn œ œ

j

œ œn

j ‰

œ

j

˙n
œ

˙.

Œ ‰
œ

j
œ

œ œn œ ‰
œ

j
‰
œ

j

˙ œ

˙.

œ œn œ

œn œ ‰
œ

j
‰
œ#

j

˙
œn

˙n œ
œ œ œ ˙ œ

˙n . ˙.

113



 

You

Gsus

were made

Bbm11

for Dis

C^

ney- Land

Am7

You'd

Dm7

lead the band

G13

in Dis

Em7

ney- Land

A7(b9)

 

walk in

Dm7

the sun

F#m7

set

B7

- tall

Em7

and

Bb9(&11)

grand

Am

with Mic

Dm7

key- hand

G13

in hand

Em7

 

A7

In hap

Gsus

py- ev er- af

Gsus

ter- Cuc

Bb7(b5)

koo-

A7(&5)(b9)

Dis

Ab7(b5)

ney-

G7(b9)

.

.
 

Land

C Eb7 Ab^ Db^ C%

&
b
b

&
b
b

&
b
b

&
b
b

∑

U

˙ œ

˙ œ ˙n
œ

˙. œ œn œ

˙n
œ

˙n œ ˙.

œ
œ

œ ˙n œ ˙
œn

˙
œ

˙ œ ˙n œ

˙.

˙
œn

œ œ
œ œ

˙n œ œn . œ

j

œ
œ. œn

j

œ

˙. ˙. ˙. ˙

Œ

114


